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1. Introducción. 

Siguiendo las directrices del Real Decreto 1631/2.006, de 29 de Diciembre (BOE del 5 de enero 

de 2008), por el que se establecen las enseñanzas mínimas correspondientes a la Educación 

Secundaria Obligatoria, que en su disposición adicional segunda, punto tercero, indica: 

“Los centros docentes dispondrán las medidas organizativas necesarias para proporcionar la 

debida atención educativa en el caso de que no se haya optado por cursar enseñanzas de 

religión, garantizando, en todo caso, que la atención, en ningún caso comportará el aprendizaje 

de contenidos curriculares asociados al conocimiento del hecho religioso ni a cualquier materia 

de la etapa. Las medidas organizativas que dispongan los centros deberán ser incluidas en su 

proyecto educativo para que padres, tutores y alumnos las conozcan con anterioridad”, el 

departamento de Tecnologías propone la realización de un taller de diseño y edición gráfica 

que sea transversal a los contenidos del resto de materias. 

 

2. Objetivos mínimos. 

a) Conocer los antecedentes históricos y las distintas tendencias a lo largo de la historia 

b) Conocer los aspectos básicos de la comunicación visual. 

c) Aplicar el diseño y la edición gráfica en la comunicación de ideas y el conocimiento. 

d) Valorar de forma crítica los aspectos positivos y negativos de la representación gráfica 

de ideas y conocimiento. 

 

3. Contenidos. 

 Antecedentes históricos 

 Siglo XIX 

 Primeras vanguardias 

 Las escuelas de diseño 

 Segundas vanguardias 

 Actualidad 

 Programas de diseño gráfico 

 Prácticas de diseño y edición fotográfica 

 


