Proyectos para ATENCION EDUCATIVA

ACTIVIDADES DE ANIMACION A LA LECTURA

CONOCE LOS JUEGOS Y DEPORTES NO CONVENCIONALES
LA HISTORIA EN EL CINE

EL CINE Y LA REALIDAD SOCIAL

DE LA EDUCACIO MIXTA A LA COEDUCATIVA



DEPARTAMENT DE FILOSOFIA
MATERIA: "ATENCIO EDUCATIVA”. NIVELLS DE ler, 2n i 3er D'ESO

TITOL DEL PROJECTE: "DE LA EDUCACIO MIXTA A LA COEDUCATIVA”

1. CONTINGUTS I OBJECTIUS:
1. Qué és el millor de ser xic? Qué és el millor de ser xica?.
Objectiu: Reflexié al voltants dels conceptes "sexe- genere”.
2. Els xic son..... Les xiques son.... ?
Objectiu : Reflexid i treball al voltants del prejudicis i estereotips.
3. Quifaque?
31 qui fa qué?... en la familia.
3.2  quifaque?.. en el mon laboral.
3.3 quifaque?... en la politica.
34  quifaque?..en l'esport.
Objectiu : Treballar les discriminacions, la diferencia entre la igualtat formal i la real.

4. "De col'legues a nuvis i ndvies™

Objectius: Treballar la identitat sexual, les relacions amoroses i els rols

amorosos..

5. “El mén al revés": la regla de la inversié.

Objectiu: Deteccid i eliminacié del prejudicis, estereotips i rols per tal d'assolir
una societat igualitaria i per tant lliure.
6. Cap a una societat no- patriarcal:

Objectiu: analitzar els avengos que les diferents cultures estan fent per
eliminar els obstacles de genere i caminar cap a una societat de "persones”.

2. METODOLOGIA
Tant els conceptes com els problemes que s'abordaran per tal d'arribar als objectius proposats, es faran

d'acord a:

1. Una metodologia interactiva des de la pedagogia constructivista i sistéemica.

2. el desenvolupament de tots els suports informatics i de comunicacié al nostre abast per aconseguir implicar amb
les eines del nostre temps al nostre alumnat, aixo significara la utilitzacié de: curtmetratges, power - point,
DVDs, vinyetas, comics....

3. PROPOSTA PEDAGOGICA DE TANCAMENT DEL CURS

La previsié seria tancar el curs amb un taller de coeducacié dirigit a I'alumnat i a carrec de Juan Lillo Simén,
socioleg especialista en formacié en coeducacié i col-laborador de la Diputacié d'Alacant en plans de formacid
d'igualtat.



DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA E HISTORIA
ASIGNATURA DE ACTIVIDADES EDUCATIVAS.

El cine es para el alumno una forma activa de percibir la realidad social, y en nuestro caso,
la realidad histérica. Es activa puesto que el alumno frecuentemente tiende a identificarse,
al visionar una pelicula, con los personajes de la misma, siendo éste también un elemento
motivador y centro de interés para el estudio de la época histdrica que se recrea en el
filme.

"A veces, las peliculas nos hablan tanto de la sociedad que las ha realizado como del hecho
historico que intentan evocar" (Pierre Sorlin). Desde el momento en que los primeros
espectadores cinematogrdficos se identificaban con los acontecimientos cotidianos que
recogian las cdmaras de los Lumiére y sus discipulos, el cine adquiria valor histérico y
documental. No sdlo eso, pronto recibiria merecidamente el calificativo de "séptimo arte".
Habida cuenta del valor histérico que todo filme posee, tal y como se ha subrayado en
pdrrafos anteriores, exponemos una propuesta orientativa sobre los tipos de peliculas a
elegir:

- Reconstruccion histérica: filmes basados en personajes y hechos documentados
histéricamente.

- Biografia histérica: filmes sobre biografias de individuos relevantes con relacion a su
entorno.

- Pelicula de época: el referente histdrico es anecdético, un pretexto sobre el que se basa
el argumento.

- Ficcidn historica: filmes con un argumento inventado que posee un trasfondo histérico.

- Peliculas sobre mitos, adaptaciones literarias y teatrales, etc.

Pautas a sequir para la aplicacién diddctica de una pelicula histérica en clase de actividades
Educativas.

El esquema de trabajo trataria los aspectos técnicos e histéricos mds relevantes del filme.
Blsqueda de datos acerca del contexto histdrico de la época que recrea el filme: El alumno
buscard, como elemento de motivacién previo, datos acerca de la época histérica en que se
desarrolla el contenido de la pelicula. Estos datos serdn relativos a:

-Economia.

-Tipo de sociedad. Clases sociales, relaciones entre las mismas.

-Cultura: Literatura, arte, ideas,...

-Coyuntura politica.

Guidn para comentario del visionado de la pelicula:

Las partes en que se dividiria nuestro guién serian:

- Ficha técnica de la pelicula: Supone una serie de datos téchicos que nos permiten en un
momento dado la localizacién de la pelicula. Asi, los datos que incluiria la ficha serian:
1.Titulo de la pelicula a visionar (titulo en espafiol, como en la lengua original en que se rodé,
para asi identificar correctamente la pelicula).

2.Pais de origen de la pelicula.

3.Afo de estreno de la pelicula y duracién de la misma.

4.Director de la pelicula y breve resefia sobre su vida y obra.

5.Intérpretes principales y breve resefia sobre sus respectivas vidas y obras.




- Comentario histérico: que revelard la mentalidad de su autor o autores, asi como de la
sociedad de la épocay la finalidad dltima de la obra.
Posteriormente pasariamos al andlisis de los personajes y la época:
Epoca sobre la que realiz la pelicula.
Dentro de los acontecimientos deben distinguir:
-Antecedentes o causas.
-Hecho histérico en si.
-Consecuencias.
Si nos fijamos bien, estas tres partes se corresponden con las tres fases de la pelicula:
-Preparacidn.
-Cumbre o Nudo.
-Desenlace.
- Se podria estructurar su temporalizacién de la siguiente forma:
-4 sesiones de 50 minutos de duracién destinadas a la bisqueda de informacion en clase.
Este trabajo se puede realizar en grupos de 4 alumnos como mdximo, pues también es
positivo potenciar el trabajo en grupo y la discusion e intercambio de informacion entre los
componentes del mismo.
-2 sesiones de 50 minutos para visionar la pelicula.
-3 sesiones para la realizacion de los apartados del trabajo descrito anteriormente.

Listado de peliculas que se podrian ver:

1- Troya.

2- Ben-Hur.

3- Caida del Imperio Romano.
4- Cleopatra.

5- Mahoma mensajero de Dios.
6- ElCid.

7- Aguirre, la célera de Dios.
8- Un hombre para la eternidad.
9- El Tormento y el éxtasis.
10- Ana de los cien dias.

11- Shakespeare in love.

12- Los Borgia.

13- Cromwell.

14- La Mision.

15- Esquilache.

16- Guerray paz.

17- La conquista del Oeste.
18- El pequeiio Gran hombre.
19- Amistad.

20- El Gatopardo.

21- Novecento.

22-Doctor Zhivago.
23-Rojos

24-Forrest Gump.

25-El dltimo Emperador.
26- El dia mds largo.

27-La lista de Schindler.
28-Vencedores y vencidos.
29- Missing.



30-Paseando a Miss Daisy.

Haremos una excursion al tfrimestre, que puede tener relacién con alguna de las peliculas:
Primer trimestre. Visita a Pefiiscola, después de ver “El Cid".

Segundo trimestre. Visita a Gandia, relacionada con “Los Borgia".

Tercer trimestre. Visita a Orihuela, y veriamos "El Tormento y el éxtasis”



DEPARTAMENTO DE FILOSOFIA
MATERIA DE "ATENCION EDUCATIVA"
NIVELES 4° DE LA ESO Y PRIMERO DE BACHILLERATO.

Titulo: La historia en el cine.

Contenidos y objetivos:

El programa tratard de buscar informacion y proyectar determinadas peliculas a lo largo
del curso, que tengan un contenido histérico, y que hagan reflexionar, conocer y valorar
criticamente la historia y el cine.

Metodologia:

Ejemplo: La cultura cldsica en el cine.

Proyeccidon de las peliculas: "Troya”, "Los 300", "Alejandro magno” y “Gladiator"....

Trabajo: Antes y después de la visualizacion de cada pelicula, se pasard una ficha sobre los
aspectos cinematogrdficos e histéricos.

La visualizacién de las peliculas se realizard en un espacio acorde a las necesidades del
grupo y que permita su trabajo individual y en grupo.



DEPARTAMENTO DE EDUCACION FISICA

ACTIVIDAD EDUCATIVA "CONOCE LOS JUEGOS Y DEPORTES NO
CONVENCIONALES”

INTRODUCCION

Con esta actividad se pretende que los alumnos/as no sean meros espectadores deportivos
sino que desarrollen una actitud critica y reflexiva ante los diferentes acontecimientos
deportivos y amplien su participacién en las muy diversas actividades de juego y deporte
que existen. Es importante que los alumnos/as tengan un conocimiento de un amplio
repertorio de juegos y deportes, (y no solo los deportes conocidos como el fitbol,
baloncesto, voleibol etc), para poder practicar en su periodo de ocio y tiempo libre.

Objetivos:

Conocer y llevar a la prdctica todos aquellos juegos que hos identifican como seres
sociales.

Usar las tecnologias de la informacidn y la comunicacion de forma cooperativa y con
sentido critico para obtener informacion relacionada con los juegos y deportes de
la Comunidad Valenciana, Espaiia, Europa, el Mundo y poder establecer intercambio
de opiniones con el alumnado de diferentes grupos y si es posible con el de otros
centros docentes.

Descubrir y analizar todos los valores que conlleva la prdctica de los juegos y
deportes a través de una visién de documentales y peliculas y de la prdctica de los
diferentes juegos.

Participar en el concurso Saludactiva que trata sobre nutricién y hdbitos
saludables.

Contenidos:

Juegos cooperativos para la Paz

http://www.ctv.es/USERS/avicent/Juegos_paz/

Noticias educativas de Educared (ver Hemeroteca y seleccionar Afio y mes'y
después Deportes) o peliculas y documentales (Ver glosarios de Noticias de uso
diddctico Documentales y peliculas sobre deporte).

Utilizacion de juegos interactivos sobre Educacién Fisica trabajados en ludens.
Posibilidad de participar en el concurso de Salud Activa
http://www.saludactiva.com/SaludActiva_2008/ con contenidos sobre siguientes
temas relacionados con la salud en su sentido mds amplio: alimentacién y nutricion;
higiene; ejercicio fisico; consumo; espiritu critico ante la publicidad; modelos
sociales; autoestima; igualdad entre hombres y mujeres; convivencia; respeto a la
diferencia; interculturalidad; respeto al medio ambiente; trabajo en equipo. (anexo
de participacién)




Proceso: ACTIVIDADES QUE DESARROLLARAN LOS ALUMNOS. DESCRIPCION Y
RECURSOS NECESARIOS

Los alumnos deberdn conseguir una recopilacion de juegos y deportes tradicionales, en
primer lugar de su comunidad o zona geogrdfica, posteriormente de Espafia, luego de
Europa y por (ltimo de fuera de Europa. Los métodos se utilizardn para esta recopilacién
pueden ser variados ya que irdn desde la revisién bibliogrdfica, bisqueda en internet,
preguntar a personas mayores de la zona, blsqueda en archivos, etfc. Para ello deberdn
recoger estos juegos en la siguiente ficha:

NOMBRE DEL JUEGO:

ZONA DE PRACTICA:

CARACTERESTICAS DEL JUEGO:

MATERIALES Y TERRENO DE JUEGO:

GRAFICO O FOTO:

PUESTA EN PRACTICA: ¢A qué grupo de juegos pertenece? ¢Requiere alguna
dificultad? ¢Es cooperativo? ¢Ha sido divertido?

1. Juegos Cooperativos para la Paz

Los alumnos/as se informardn de todos los juegos realizardn una fichay los llevardn a la
prdctica en el centro.

http://www.ctv.es/USERS/avicent/Juegos_paz/

Recursos que hos ayudardn:

http://encina.pntic.mec.es/~isanz/
http://www.lacoctelera.com/juegoscooperativos
http://usuarios.lycos.es/villahizan/ juegos/ juegos.htm
http://centros3.pntic.mec.es/cp.valvanera/juegos/correr/correr.html
2. Juegos de Comunidad Valenciana

Recopilar juegos y deportes de la Comunidad Valenciana. Bisqueda por internet e
investigacion

3. Juegos de Espaiia

Recopilar juegos y deportes de Espafia. Bisqueda por internet e investigacién



http://www.tafisa.net/juegostradicionales/index.php?option=content&task=categoryS§ionid
=2&id=7&Itemid=25

http://roble.pntic.mec.es/~fromer2/soto/pasado/juegos.htm

http://www.acanomas.com/DatosMuestra.php?IdCateqoria=25

4. Juegos de Europa
Recopilar juegos y deportes de Europa. Blsqueda por internet e investigacién

http://www.bzh5.com/jugaje/es/actualites_et_manifestations.htm

http://www.tafisa.net/juegostradicionales/index.php?option=contenté&task=section&id=24&
Itemid=25

http://www.eun.org/eun.org2/eun/en/practices_/content.cfm?ov=27918&lang=es

5. Juegos del mundo
Recopilar juegos y deportes del mundo. Blsqueda por internet e investigacién.

http://cprazuaga.juntaextremadura.net/ WQINDIVIDUALES/ef/

http://www.libreriadeportiva.com/L11334-juegos-multiculturales-juegos-tradicionales-
mundo-global.html

En cuanto al tema de peliculas en general estd mds indicado para alumnos/as a partir de 14
afios pero se pueden incluir algunas para los mds chicos.

http://www.uhu.es/cine.educacion/cineyeducacion/deporte.htm
"Charlot el boxeador” (1915); “El Colegial" (1927); “El idolo de barro” (1949);

"Carros de fuego” (1981); Un domingo cualquiera (2000); Quiero ser como Beckam (2002)

Conclusion

En esta experiencia pretendemos que nuestros alumnos/as tengan un conocimiento de las
diferentes formas de juegos y deportes no convencionales no solo en nuestra localidad o
comunidad sino en el mundo. Debemos por lo tanto fomentar la investigacion en esta
actividad de tal forma que el alumno/a pueda conseguir no de forma directiva sino a través
de un proceso guiado nuevas formas de realizar actividad fisica y deportiva. Por otra parte
conseguir que la finalidad de la prdctica deportiva no sea Unicamente la victoria sino la
superacién y encuentro con lo mds profundo del ser humano, que sea un estimulo para la
honradez, voluntad, cooperacidn y sentirse bien con uno mismo. Se intentard hacer una
exposicion de todos los juegos practicados que mds hayan gustado y que de alguna manera
sean cooperativos.






